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Yirtval Sical V.00

Virtual Steel wird kontinuierlich weiterentwickelt.
Hier sind die neuen Mdglichkeiten der einzlnen
Updates aufgelistet. Klicken Sie in der folgenden
Ubersicht auf den Titel oder durchwandern Sie das
komplette Dokument.
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Upgrade / Erweiterungen der V9.00

Allgemeines

Mit der steigenden Zahl der Anwender steigen auch die Wiinsche nach weiteren Moéglichkeiten, die
wir zu einem Teil schon in dieses Update packen konnten. Unser Vertriebs-Partner in Polen ist der
derzeitige Spitzenreiter in Sachen ,neue Anschlisse®. Aber auch aus den Ingenieurbliros kommen
zahlreiche Wiinsche, allen voran Mdglichkeiten in Richtung BIM, dem Building Information
Modelling. Diesen Wiinschen wurde ebenfalls Rechnung getragen mit einem weiteren Ausbau der
Schnittstellen.

Naturlich fallt auch bei uns in der Entwiklung auf, wenn hier und da Verbesserungsbedarf besteht.
Bei grofden Projekten, vor allem mit vielen Gelandern, Rohren und Rohrbégen, knickte die
Performance von Virtual Steel im 3D-Bereich ein. Dieses fur uns unbefriedigende Verhalten haben
wir zum Anlass genommen, die interne 3D-Grafik-Engine zu Uberarbeiten. Wir nutzen nun die
Hardware besser aus, missen uns aber auch von alteren Rechnersystemen, auf denen meist
noch Windows XP installiert ist, verabschieden.

Und letztendlich haben wir eine Liste von kleinen Details, die hier und da verbessert werden
koénnen, sei es die Einstellung der SchriftgroRen in den 2D-Zeichnungen, den Bemaliungen, der
Bedienung. Das alles aufzuzahlen, wirde den Rahmen sprengen. Wir haben aber einige Punkte,
die uns respektive unseren Anwendern besonders wichtig waren. und wir daher hier erwahnen
wollen, heraus gegriffen.

3D Grafik

Der 3D-Bereich wartet mit einem kleinen aber feinen neuen Feature in der linken unteren Ecke auf.
Hier befindet sich ein Wirfel und ein Koordinatensystem, so dass man stets im Bilde ist, von
welcher Seite man gerade sein Modell betrachtet. Der Wurfel beinhaltet zudem auch noch
Aktionen, denn je nachdem in welche Zone des Wiirfels man mit der linken Maustaste klickt, wird
der Ansichtswinkel bestimmt.

Hinzu kommt, dass durch die Modernisierung der Grafik-Engine und der samit gestiegenen 3D-
Performance, es jetzt méglich ist, weichere Ubergénge beim Zoomen und Bewegen darzustellen.
Vor allem, wenn man mit [Strg] + Rechtsklick auf ein Tragerprofil dieses in die Mitte des
Bildschirms riickt, kann man es jetzt besser verfolgen.

Datenaustausch und Schnittstellen

Allgemeines

BIM und IFC sind die beiden Akronyme, an denen man momentan im Baubereich kaum
vorbeikommt. Auch wenn es noch nicht verpflichtend eingefiihrt ist, kann man mit Hilfe der IFC-
Schnittstelle schon viele unterschiedliche Programmsysteme koppeln, so dass man die
Modelldaten von einem in das andere System uberfihrt.

IFC-Schnittstelle

Fur den Export der Stahlbaukonstruktion steht ab Version 9.00 jetzt die IFC-Schnittstelle zur
Verfligung. Uber den Datei-Meniipunkt gelangt man im Untermen( Exportieren zu dieser neuen
Moglichkeit. Da immer mehr CAD-Systeme IFC unterstutzen, hat man mit Virtual Steel jetzt auch
die Moglichkeit, mit ganz unterschiedlichen Vertragspartnern gemeinsam Projekte zu bearbeiten.

Vorerst ist nur der Export aus Virtual Steel heraus mdglich. Dies ist vor allem der Tatsache
geschuldet, dass die Daten aus allgemeinen CAD-Systemen derzeit nur in seltenen Fallen die
Stahlkonstruktion so liefern, dass man sie in Virtual Steel weiter verarbeiten kann.
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Sketchup-Schnittstelle

Sketchup-Pro ist inzwischen zu einem kostenglinstigen 3D-Modellierer heran gewachsen, so dass
man diese Software durchaus fur Kollisionsprufungen einsetzen kann. Die umfangreiche
Schnittstellensammlung und die Mdglichkeit, kleine Apps in Sketchup-Pro zu integrieren, haben die
Verbreitung dieses Systems enorm gesteigert.

Mit Virtual Steel V9.00 kann man ein Sketchup-Projekt sogar verlinken. Eine Verlinkung hat den
Vorteil, dass eine automatische Benachrichtigtigung erfolgt, wenn Anderungen vorgenommen
wurden. Fur Sketchup Pro wurde eine Erweiterung programmiert, die einmal installiert werden
muss und dann immer zur Verfugung steht. Die Erweiterung stellt in Sketchup drei MenUpunkte zur
Verfligung, einen zur Einrichtung der Verlinkung, einen zum Export der 3D-Geometrie aus
Sketchup heraus, und einen fiir den Import der Stahlbau-Geometrien aus Virtual Steel.

ﬁl}nbena nnt - éketchi.lp Pro 2016 (16 Tage in TESTVERSION Gbrig)
e —
Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster | Enweiterungen | Hilfe
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GLASER Programmsysteme GmbH L
Virttgl Steel - Import V1.00
Virtual Steel - Export V1.00

Virtual Steel - Set Model-Link

)
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In Virtual Steel stehen in der Symbolleiste zwei R (). ]
spezielle Symbole zur Verfiugung. Mit dem einen
wird die Verlinkung eingerichtet. Sobald die i
Verbindung zum Sketchup-Projekt besteht, wird 0 rﬁi(i’; £ )
“--_-/
|

Uber das zweite Symbol angezeigt, wenn
Anderungen des Sketchup-Projekts gespeichert

& Systemeingabe

wurden. Ein Klick auf das zweite Symbol — [ Prfiausaki
aktualisiert dann die 3D-Geometrie in Virtual FI: | Fss1lHeatoo =
Steel.

Bei erfolgreicher Verlinkung kann man sowohl in Sketchup als auch in Virtual Steel das komplette
Modell sehe, verwalten und in Virtual Steel auf die Geometrien zurilick greifen, um den Stahlbau zu
konstruieren.

Bitte beachten: Der Datenaustausch erfordert Sketchup-Pro. Das kostenlos erhaltliche Sketchup-
Make reicht dafur nicht aus.

STL-Schnittstelle

Die STL-Schnittstelle wurde fir die Version 9.00 dahingehend erweitert, dass nun auch binare
STL-Daten eingelesen werden kdnnen.

STL - STereolLithography, Standard Tessellation Language — ist eine Standardschnittstelle vieler
CAD-Systeme, wird aber auch von Raytracing-Systemen angeboten und zum Druck von 3D-
Modellen auf 3D-Druckern verwendet. Einige der Bilder und Filmclips im Internet, die Virtual Steel
Modelle mit Schatten und Lichtern zeigen, wurden mit Blender erstellt, einem 3D-Raytracer, der mit
Hilfe der STL-Schnittstelle die 3D-Stahlbauelemente eingelesen hat.
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STEP-Schnittstelle

STEP steht fur STandard for the Exchange of Product model data und ist ein Austauschformat,
dass vor allem im Maschinen- und Automobilbau eingesetzt wrid. Um die Planung mit
Maschinenbauern und deren CAD-Systemen zu erméglichen, kann man aus Virtual Steel die
Stahlbau-Konstruktion im STEP-Format exporterein, genauer gesagt, im Format 214, einer
Untergruppe, die den Maschinenbau bedient.

Der Befehl fur den STEP-Export befindet sich im Datei-Menl im Untermentu Exporteren.

Module

Module allgemein

Grundsatzlich wurden alle Module dahingehend erweitert, dass die eingegebenen Daten beim
Verlassen des Modules erhalten belieben. Sie stehen sogar wieder zur Verfugung, wenn man
Virtual Steel neu startet.

Modul fiir Gelander im Industriebau

In der neuen Version kénnen jetzt Pfostenabstande individuell definiert werden. Zuvor war es nur
moglich, einen kompletten Trager mit einem Gelander zu versehen. Jetzt kdnnen auch Bereiche
des Tragerprofils ausgewahlt werden, um darauf ein Gelander zu montieren.

Geldnder IDetaiIangaben I
—Handlauf Pfosten —Pfostenabstand
& pohr " Flach " QRIRR € L-Profil @ mohr " Flach © QRRR " optirisrt [mm] :
—Koordinaten
W W ' genau IW  links " mittig " rechts
el IF [om]
I 0 0
—Leisten [ Knieleisten & I 0.0 I 0.0
@ pobr O Flach ¢ QRRR © Rundstahl Abstand won unten Pfostenverbindung i | 0.0 I 0.0
W ird IW [mm ] " durchstecken z I 0.0 I oo

v I 700 [rmm ] % stofien
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Im Dialog ist jetzt eine weitere Karteikarte zu sehen, deren Elemente aber erst dann aktiv werden,
wenn bei der Pfostenanzahl vorgegben angewahlt ist.

Gelander  Detalangaben | Gelander einbauen
—Pfostenabstande —Fuliplatte Pfosten —————— ~ Lochbild FuGplatte
I —Koordingtemn——————————————————
Pfiastenanzahl 1 dp |12— Schrauben M1z S
"  links " mitkig " rechts
Randabstand Anfang ID hp I 140 Gite I 4.6 vI
Pfostenabstande - bp IE,D abetand 120 . I . | —
Langswersatz Treppenwange : :
¥ 0.0 0.0
= N EE I I
= oo | o
Randabstand Ende I 0

Auf der zweiten Karteikarte kann man dann auch Anschlussdetails fir den Pfostenanschluss
festlegen, Blechgrolie und Schrauben.

Bedienung

Profile verbinden

Statikprogramme pflegen die Stahltrdger an den Knoten zu trennen, so dass aus einem langen
Tragerprofil viele kleine Trager entstehen. Wenn dann ein Statikmodell Gber die DSTV-Schnittstelle
eingelesen wird, dann muss man diese einzelnen Teile wieder zusammenfligen.

Unter dem neuen MenUpunkt Extras gibt es jetzt einen Befehl, der die komplette Konstruktion
durchlauft und Profile zusammenflgt, wenn sie in einer Flucht verlaufen und dieselben
Eigenschaften aufweisen. Dieser Befehl sollte nur zu Beginn verwendet werden, da Anschlisse
oder Anbauteile bei diesem Vorgang hinderlich waren und entfernt wirden.

malle Meubau - Werkplanung - Virtual

Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module | Extras | ?
|:| ﬁ" = E : (= R oty @] Q & Profile verbinden E rF R

Parallel-énzicht  Perspeklive l 2D-Werkstattzeiu:hnung] 2D-Uhersicht] 2D-Fundamentplan StLicinste]

Elemente mit Fenster selektieren

Das Fenster, das als farbliches Rechteck aufgezogen wurde, wird jetzt durch eine Linie begrenzt.
Dabei wird fur die Funktion, die nur alle komplett in dem aufgezogenen Fenster befindlichen
Objekte selektiert, eine durchgezogene Linie verwendet, fur die Funktion, die alle Elemente, die
komplett im Fenster liegen oder auch nur angeschnitten werden, eine gestrichelte Linie angezeigt.
Fir die erste Funktion muss das Fenster von links nach rechts aufgezogen werden, fur die
zweitgenannte von rechts nach links.
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Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module Extras 7

he@EZojFfryaaampeodsd EFEDea R A D
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2 [ o0 o
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e fa o0 om

[y [; 0o ]

2 [afoo T m

™ globale Koordinaten

MR TEIDEECEEE
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& girzeln
= Linienzug

[FurRigrEReY] [ Preiorine

Anschlusstrager wihlen ] - _l—l_l_ y
_ e s ———

Fenster von rechts nach links aufziehen

Profile und Schrauben lokalisieren

Ein neuer Seitendialog, der durch den Karteikartenreiter ganz unten gedéffnet wird, ist hinzu
gekommen. Hier werden alle Profile und alle Schrauben, die sich im Modell befinden angezeigt.
Dabei werden die Profile gruppiert und sortiert aufgelistet, die Schrauben ebenfalls. So ist es nun
vor allem was Schrauben anbetrifft, ein leichtes. Eine ganz bestimmte Schraube ausfindig zu
machen, falls man beispielsweise im Zweifel ist, ob der Stlcklisteneintrag korrekt ist.

Ein Klick auf das Element, also die Schraube oder das Profil, zeigt diese in der 3D-Grafik dann an.

e . Informationen
DfMEBEZ0n F A58 E ¥FAY BEFE OEE B A DR L
i e P e e | ISchrauben LI IPfoﬂe =1 I
Ll | B -
4 : =- 4 |-Frofi
5 --' Mwe |7 T — HEEB300... 291 I
v '%'"':.M.ZD ..... — HEE300... 291
¥ hs . @e 4M2E04E | — HEB300.. 352
® P 4M20E04E | — HEB300.. 352
. = ME e — HEB300 ... 352
= 1 17 Bl - — HEE300... 352
= 1 1 | | @K — HEBBOD .. 143 |
s 1 1 = 0 — HEBGOO0... 143
2 1 1 | | & — HEEGO0... 143
..... — HEBGOO... 143
..... — HEBGOO0... 143
= | | i — HEEGO0... 143
..... — HEBGOO... 143
..... — HEBGOO .. 143

Neuer Seitendiallog mit Informationen
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Rotieren und Neigen

Gerade fur leicht geneigte Dachflachen wurde die Moéglichkeit
eingerichtet, die Konstruktion auf dem Gebduderaster in der
flachen horizontalen Ebene zu erstellen und dann die
Neigung zu definieren. Eine Neigung stellt dabei eine Art
Dehnen dar, denn die Profile, die nicht parallel zur
Rotationsachse verlaufen, missen entsprechend verlangert
werden, da x- und y-Koordinate konstant bleiben und nur die
z-Koordinate verandert wird. Daher ist diese Moglichkeit im
Seitendiallog der Systemanderungen im Abschnitt Dehnen zu
finden,.

Ein leicht unterschiedliches Verhalten ist das Rotieren, dass
mit der Eingabe des Neigens konform geht, aber die Lange
der Profile nicht verandert, sondern diese tatsachlich um die
angegeben Achse rotiert. Diese Erweiterung ist im Bereich
Rotieren, ebenfalls im Seitendialog der Systemanderungen
zu finden.

Als Achsen kann man derzeit nur Parallelen zur x- oder y-
Achse auswahlen. Ein Achsenpunkt reicht daftir aus, um
diese Achse zu definieren. Die Neigung kann in Grad oder
Prozent angegeben werden.

ESC-Taste

Juli 2017

@

Alction

i

|

| H| =

= B

+

" kopieren 1 -fach
" werschigben

Koordinaten
{* relativ " abzolut

T

Syztem-Editor

=

¥

Z

2 n.o [ram]

= |0.0 [ira]
|00 [rmn]

G T8 =

Dehnen

W

Flachennizigung

" keine

" um wAchse

" um y-dchse

Iv Meigung in Prozent

0.0 [7]

[TPuRRigraRe | [ FPreiaicke
|
jul

Betatigung der ESC-Taste fuhrt auch dazu, dass der Messen-Modus verlassen wird und andere

Aktionen unterbrochen werden.

Anbauteile kopieren

Anbauteile kdnnen jetzt nach der Selektion mehrfach kopiert werden.

Anschliisse

Die Anschlussbibliothek wurde erweitert. Dies geschieht sowieso durchgehend, da immer wieder

Kundenwiinsche an uns heran getragen werden.
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Upgrade / Erweiterungen der V8.00

Allgemeines

Wenn in einer Software-Firma auch Fachleute aus dem Fachgebiet der Software arbeiten — in
unserem Fall sind es Bauingenieure, kann man durchaus auch reale Auftrdage annehmen und als
Anwender der eigenen Software Erfahrungen sammeln. Dies wurde im Herbst bis zum Jahres-
wechsel neben der Software-Weiterentwicklung praktiziert. Und es stellte sich u.a. heraus, dass
Baugruppen viel intensiver zum Einsatz kommen, als bislang angenommen. Denn unter den vier
Projekten waren zwei Treppen, die es erforderlich machten, intensiv Baugruppen einzusetzen.

Was bei der Durchflihrung auch auffiel, dass hier und da eher unauffallige Verbesserungen das
Arbeiten erleichtern und mit mehr Freude ausstatten. Das Kopieren einzelner Anbauteile sei hier
als Beispiel genannt. Auch die Winsche von Anwendern, die in der Version 7.00 schon realisiert
waren, zeigten, dass diese Winsche, auch wenn sie durch andere Funktionen abgedeckt waren,
vollkomen berechtigt waren. Das Teilen von Profilen zum Beispiel zeigte, dass man Steckverbin-
dungen damit sehr schnell und sehr effektiv erzeugen kann.

Hier und da stort einen als eigener Anwender der Software auch mal die Performance, selbst wenn
es sich nur um 10-15 Sekunden bei Funktionen handelt, die selten zum Einsatz kommen. Zum
Beispiel beim Bildaufbau der grafischen Voransichten in der Projektverwaltung musste man diese
Zeitspanne einkalkulieren, wenn die Zahl der Projekte die 50 Uberstieg. Dann wird natirlich der
Ehrgeiz der Programmierer geweckt, diese Performance zu steigern und in diesem Fall sogar
messbar um 300%.

Ein weiterer ehrgeiziger Ansatz sollte die Ubersichtlichkeit in komplexen Projekten steigern. Denn
obwohl die Kombination aus Stiickliste und Grafik in der Ubersichtlichkeit des Projekts schon sehr
gute Dienste leistet, wiirde eine Ubersicht tiber alle verwendeten Anschliisse hier ein weiteres
schones Bonbon darstellen. Somit entstand die Anschlussverwaltung, die im nachsten Kapitel im
Detail beschrieben wird.

Anschlussverwaltung

Die Anschlussverwaltung besteht aus einer Tabelle, die unterhalb der Grafik eingeblendet wird. Die
Tabelle selber besteht aus den ublichen Elementen, die auch fir die Bedienung eingesetzt werden,
und zwar den Spaltenliberschriften und den Datensatz-Markern. Ein Klick mit der linken Maustaste
auf eine Spalteniiberschrift bewirkt das Sotieren nach dem Spalteninhalt, eine Klick auf den
Datensatz-Marker mit der rechten Maustaste 6ffnet ein Meni mit Optionen fir diesen Datensatz.
Darlber hinaus kan mit einem Klick der linken Maustaste in eine Zelle diese markiert werden.

Wie bereits aus der Stuckliste bekannt, ist die Tabelle voll verlinkt. Das bedeutet, dass ein in der
Grafik ausgewahltes Element sein Pendant in der Tabelle der Anschlusverwaltung ebenfalls
markiert darstellt. Umgekehrt kann man auch in der Tabelle Elemente anklicken, und sie werden in
der Grafik als selektiert angezeigt.

| Makro [ profile HT |AT |71 |T2 |12 |Ta -

uz_an_uzSteg U240 an U240 34 27 [107]1BI 10 x8 ] M2 - 46 1
A uz_an_uzSteg U240 an U240 2T MNTBI0 k85 % 240 Tahellenuberschrift '-
i et raiacst U240 an U240 T&EMHGHZBHE 110 x 85 % 240 M12 x40 - 46

Datensatzmarker
L . U240 an U240 29 19 [104]BI10x85x240  MI2x40-45 vertikale "

uz_an_uzsteg U240 an U240 29 |18 [104]BI10x85x240 M12 x40 - 4.6 Ausschnittsénderung
uz_gehrung_stzEnde_geschw U240 an U240 12 e T = ! Y
2

— horizontale
] gtrStufeAnUProfWange_mak Stufe NH 50:270 1200 an U240 |12 Ausschniﬁsénderung K

. Linan Linan
4 1

Um die Anschlussverwaltung anzuzeigen, kann man sie entweder Uber den Menupunkt Ansicht
aktivieren oder Uber ein Symbole in der Symbolleiste. Die Tabelle zeigt dann in den Spalten den
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Makronamen an, die beteilgten Profile einmal mit den Profilen und in zwei weiteren Spalten mit
ihren Positionsnummern. Dann folgen bis zu vier Anbauteile bzw. Schrauben, die in eckicken
Klammern die Positionsnummer aufweisen.

Klickt man in eine Zelle, wird das Element in der Grafik selektiert dargestellt, wobei es sich um ein
Profil, aber auch um Bleche, Winkel oder Schrauben handeln kann. Klickt man dagegen auf einen
Datensatz-Marker, werden die beiden beteiligten Profile in der Modell selektiert, wie unten im Bild
zu sehen ist.

( El] V16 Final vor 2D.s - - E B - -
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Dd @B EBID a8 =/ p@POF ERR Dm0 mo=a

Parallelénsicht  Perspeklive I 2D-\N’erkstatlzeichnung| 20-Ube|sicht| ZD-FundamanthanI Sl'u'cklista'

[ESSESRE)

r~ Profilauswahl

@hmuu

W'alzprnflle

| [oo

II’ nn ]
Ii 0o [mirn]
|T¥ 1 spsox

(Knnlenknnrd\nateﬂ;
FRFICTE.
v [ 10 o
|T I'; 0.0 [mim]
Endpunkt
e [ 10 o
[v [ [00 Irom]
[= [ 00 i

[~ globale Koordinaten

HEIETE

IGI% [T 8=

i~ Einfligemodus
. & einzeln
-_an_| U240 an U240 [107]BI10 x 85 x 240 M12x40-46
uz_an_uzSteg U240 an U240 34 22 |[107]1BI10x85x 240 M12 x40 - 46
uz_an_uzSteg U240 an U240 29 12 |[104]BI10x85% 240 M12 x40 - 46
uz_an_uzSteg U240 an U240 29 19 |[104]BI10x85% 240 MI12 x40 -46
_an_| U240 an U240 [104]1BI10 x 85 x 240 W12 x40 -
gtrstufeAnUProfWange_mak Stufe NH 50:270 1200 an U240 12 1 MI12x35-46 -—Ji

T I 3
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Mit der Auswahl kann man dann sofort in die Werkstattzeichnung wechseln, um einzelne Elemente
zu bearbeiten.

Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den Datensatz-Marker 6ffnet sich ein Menu, um
den durch diesen Klick ausgewahlten Anschluss zu kopieren oder zu lI6schen.
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Wahlt man den MenUpunkt Anschluss kopieren, dann
e Pr erscheint im rechten Auswahldiealog das Sinnbild des
uz_an_uzSteg Uz  Anschlusses mit der Mdglichkeit, diesen auf andere
Profile zu kopieren.

uz_an_uzsteq Lz

Anschluss l6schen Sh
B Anschluss kopieren Lz
uz_an_uz5teg Lz

uz_gehrungs_stoss_h_geschw FL

' . ' ' [}

‘|

30-5ystem-Editor

Bauteilgruppen und Stlickliste

Als Bauteilgruppen werden in Virtual Steel Profile bezeichnet, die mit Anbauteilen versehen sind.
Die Profile erhalten jeweils eine Positions-Nummer, die Anbauteile auch, aber als Unterposition.
Sie weisen daher eine Positionsnummer auf, die aus der Positionsnummer des Profils mit einer
druchnummerierten weiteren Nummer flr das Anbauteil besteht. Die beiden Ziffern bzw. Zahlen
werden durch einen Punkt voneinander getrennt.

Im folgenden Beispiel ist eine Werkstattzeichnung zu sehen, die das Profil mit der
Positionsnummer 29 zeigt. Die Anbauteile weisen dann die Positionsnummern 29.1, 29.2 usw. auf.

— P
rageracise — 2 M1S x 40 HY

p—

PosMr [ Anz (Bez. Linge |Gits Fliche Gewicht
[m] gm] )

] 1|Uz240 1080 |SI3EIR Z3T 101.608
291 1| Bl 10220250 0.250 |S235JR 0119 4317
292 1|L 50xE 0.170 |S238JR 0.034 0.634
Summe: 3| Teile 2.525 108.560

Welche Art der Nummerierung fur das Projekt gewinscht ist, wird in der Stlckliste eingestellt. Hier
gibt es ab Version 8.00 eine weitere Option, die als Haupt-/Unterpos angeboten wird und diese
hier vorgestellte Nummerierung beinhalten.
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Baugruppen und Gruppenliste

Die Grolde der Gruppenliste ist ab Version 8.00 variabel und passt sich automatisch der
Fenstergrolie der Anwendung an.

(B Treppe-HBRstb - Virtual Ste
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[FunkigrebeT] | _Preigiote

Selektiert man bei der im Seitendialog gedffneten Gruppenliste Profile im Modell, und diese
wurden einer oder auch mehreren Gruppen zugeordnet, werden die Gruppen, in denen sich die
Profile befinden, hervorgehoben angezeigt. Im Beispiel obenist der Podesttrager in zwei Gruppen

vorhanden.

I S
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— L - st | Gruppen lassen sich nun auch sortieren, um
s 1. Lauf beispielsweise Baugruppen und Gruppen, die
S| 248 Lau man nur zur leichteren Verwaltung und
25| EM Li Du+bie Ubersichtlichkeit des Modells erzeugt hat, von

ML an den Anfang schieben den Baugruppen zu trennen. Bislang blieben sie
W O nach oben riicken in der Reihenfolge ihrer Erzeugung konstant
— R nach unten riicken angeordnet.
pel |O2R¢ e Ende schieben Mit einem Klick der rechten Maustaste auf den
— |LI3Ls Gruppennamen 6ffnet sich das links im Bild
5" E;t:ﬂgjféa” angezeigte Meni mit den Optionen zum
e | 6L Gel . - Verschieben.

Mit einem Doppelklick der linken Maustaste auf den Gruppennamen werden alle Profile dieser
Gruppe selektiert. Mochte man die Elemente mehrerer Gruppen selektieren, so missen die
Gruppen mit Hilfe der Strg-Taste und linkem Mausklick erst selektiert werden und dann Uber den
Button [Gruppe selektieren] in diesen gewulinschten Zustand versetzt werden.

Das Selektieren einer Gruppe durch einen Doppelklick ist vor allem daher wichtig fir das
Bedienkonzept von Virtual Steel, dass man dann mit dieser Selektion sofort eine Baugruppe in die
2D-Ubersicht nehmen kann, diese exportiert und anschlieBend in die Werkstattzeichnung. Dort
sind alle Elemente der Gruppe in der Liste im Seitendialog aufgeflihrt und kénnen mit einem Klick
auf den Export-Button an das CAD-System ubergeben werden.

ool [

El

TEEE

RENEAL ]

AEENEIDEEEE

Baugruppenselektion 2D-Baugruppe Liste der Elemente in der WSZ



Virtual Steel Updates Seite 14 Juli 2017

Bauteillisten fur die Stuickliste

Eine Baugruppe erfordert auch eine Stickliste, die alle Elemente dieser Baugruppe auffiihrt. Dies
ist zwar in der Version 7.00 im Sticklistenbereich vorgesehen, aber es fehlte die Mdglichkeit, diese
Bauteilliste auch unterhalb einer Bauteilgruppe aufzufihren. In der Version 8.00 kann man im
Bereich der 2D-Ubersicht alle Elemente, die in der Ubersicht dargestellt sind, als Stiickliste
unterhalb der Zeichnung in einer Tabelle dazu zu setzen.

Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module 7

DB BIEIL Y8 m APFF EFRER o= B M0

Pala\IEI-Ansichlw F'Erspeklwe] 20w erkstattzeichnung 2D-(bersicht IZD-Fuﬂdamenlp\an] Sli.i:klisle] | Id} Perspektive 20
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T
PosNr| Anz|Bez. Lange |Bem Gite Flache Gewicht
iy | i
42 1| U260 1.588 5235JR 1325 60.247
114 1( Ro48.3°3.2 1.118 S235JR 0.170 3.979
300 2|Ro48.3°3.2 0.089 8235JR 0.027 0.635
183 1| Ro48.373.2 1.636 S235JR 0.249 5.826
110 1| Ro48.373.2 1118 5235JR 0170 3979
44 1| U260 2948 5235JR 2459 111,812
18 1| Ro48.3°3.2 1.116 S235JR 0.170 3.974
154 1| Ro48.373.2 2882 8235JR 0.438 10.258
19 1) U260 1.469 S235JR 1.226 65.735
102 1| Ro48.373.2 1118 5235JR 0170 3979
131 1| Ro48.373.2 1514 5235JR 0.230 531
104 1| Ro48.373.2 1.118 S235JR 0.170 3.978
305 2| FL120X8 0.036 8235JR 0.019 0.548
417 2| Bl 8x80x232 0.232 S235JR 0.084 233
418 2| Bl 10x90x260 0.260 5235JR 0.108 3674
507 1| L 45x5 1.500 5235JR 0.270 5.004
429 16| Bl 8x50x50 0.050 S235JR 0.106 2512 -
506 1| L 45x5 1.4585 S235JR 0.262 4.854 M
306 2| Bl 8x95x137 0.137 S5235JR 0.059 1.635 —Ji
307 2{ Bl 10x120x150 0.150 5235JR 0.083 2826
Summe:| 41 Teile 7794 293177 |
2D-Ubersicht - Ansichtsoptionen im Dialog rechts 15T

Durch den Button [Stiickliste] im Seitendialog wird die Stiickiste aller in der Ubersicht befindlichen
Bauteile unter die Zeichnung gesetzt. Fir Baugruppen muss ein entsprechend grol3er Mal3stab
gewahlt werden wie eta 1:25 oder 1:20.

Profileigenschaften andern bei Profilen mit Anschllissen

Anderte man bislang bei einem Profil die relative Lage oder wéhlte ein anderes Profil, so wurden
die an diesem Profil befindlichen Anschlisse entfernt. In der Version 8.00 versucht Virtual Steel die
Anschlisse zu erhalten. Das ist nicht immer mdglich, da beispielsweise eine Rotation des Profils
einen ganz andere Art von Anschluss erfordern wurde, genauso wie eine Veranderung der Lage in
der Form, dass das Profil am anderen vorbeilaufen wird.

Zudem koénnen nicht alle Daten des vorhandenen Anschlusses kopiert werden, wenn beispiels-



Virtual Steel Updates Seite 15 Juli 2017

weise eine Ausklinkung sich andert, wegfallt oder neu erforderlich wird. Da in der Regel jedoch nur
kleine Anderungen in der spateren Planungsphase gemacht werden, ist die Erhaltung der
Anschlisse in den meisten Fallen erfolgreich und erspart einige Arbeitsschritte.

Im Beispiel unten wird der vertikale Versatz von 50mm auf Omm geandert, so dass das
Verbindungsprofil oberkantenbiindig angeordnet wird. Dadurch wird jedoch eine Ausklinkung
erforderlich und die Kopfplatte muss anschlieend noch manuell angepasst werden. Denn sie
wurde mit ihren alten Werten Gbernommen.

4 07 15 WSZ V-] ™ - Vi
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Positionieren von Profilen und Anbauteilen

Neben der Mdglichkeit in der Stlickliste die Positionsnummer zu dndern, kann man ab Version 8.00
dies auch in den Eigenschaften durchfuhren. Eine weitere Mdoglichkeit, die bis Version 7.00 im
Einsatz war, ist weiterhin tGiber das Kontextment erreichbar.

i i
L= = o 2
o Pofieedteen | o] A |
S— ll ‘ — Profildaten — I'l_ Obiek
o I— Y L
I'I i |Fes 334 IEI I'l_ F.opfplatte
H I [IFE140 =] FH | Pos | 338 W
[ ‘Walzprofile [ |l ~— | BIEx100x130 1
a -1 a -1
n E_ I 0.0 [¢] | _| Puazitian | I
il = r—— s wl ———
Profileigenschaften Anbauteil-Eigenschaften

Anbauteile kopieren

Bislang gab es fiir das Kopieren von Anbauteilen zwei Méglichkeiten, und zwar alle Anbauteile von
einem Profil auf ein anderes Profil zu kopieren oder nur die manuell eingefiigten, damit Anbauteile,
die durch Anschlisse erzeugt wurden, nicht mit auf den Zieltrager kopiert werden.

Ab Version 8.00 ist es nun auch mdglich, ein einzeles Anbauteil von einem Profil auf ein anderes
zu kopieren. Alle Eigenschaften des zu kopierenden Anbauteils bleiben dabei erhalten.

auswihlen

auswihlen ausblenden

TSRO NE

ausblenden transparent

transparent

léschen
laschen verschieben
kopieren kopieren
Anbauteile

hierher kopieren - aus Zwischenablage
Punkte anzeigen

hierher kopieren - eingefiigte

- Haupttrager
ositionierun i -

) g hierher kopieren - alle
Eigenschaften

Anschluss

Anbauteil zuerst kopieren Auf dem anderen Profil einfiigen



Virtual Steel Updates Seite 17 Juli 2017

Erweiterungen in der Projektverwaltung

In der Projektverwaltung, die ja alle bearbeiteten Projekte verwaltet, kann man Projekte, die nicht
mehr bendtigt werden entfernen, aber auch komplett I16schen. Dies erfolgt (iber ein Kontexmnend,
das mit der rechten Maustaste mit Klick auf die Vorschaugrafik angezeigt wird.

07 15 * - Vi

Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module 7

Projelt entfernen
Projelt gschen

Treppe-HER

Strakon-Export / Import

Werkstattzeichnungen und Ubersichten kdnnen nun noch einfacher an das CAD-System Srakon
Ubergeben werden. Man startet Virtual Steel direkt in Strakon (Version 2016 SP1), wobei das
zuletzt bearbeitete Projekt in Virtual Steel direkt gedffnet wird. Dann exportiert man die Ubersicht
oder die Werkstattzeichnung durch einen Klick auf den Export-Button. Sobald man Virtual Steel
verlasst, hangen die ausgegebenen Zeichnungen am Haken umd in die Zeichnung von Strakon
abgesetzt zu werden. Bei Werkstattzeichnungen wird die komplette Liste mit einem Klick auf den
Export-Button an Strkon Gbergeben.

* - Virtual Steel VB.0
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Upgrade / Erweiterungen der V7.00

Projektverwaltung

Gerade wenn man an mehreren Projekten arbeitet und diese Ublicherweise in verschiedenen
Ordnern gespeichert hat, ist es lastig, bei jedem Projektwechsel den Pfad wieder einzustellen.
Dafiir eignet sich die neue Projektverwaltung hervorragend. Sie speichert die zuletzt verwendeten
Projekte und dazu ein Vorschaubild, das den Stand wiederspiegelt, den man beim Abspeichern auf

dem Bildschirm hatte.

m

freiGeformteFlzeche Project12

Project1l

Staircase03 Balcony01 Projectd?

Module

Das Modul Gelander im Industriebau wurde dahingehend lberarbeitet, dass nun auch
Rechteckrohre als Handlauf, Pfosten oder Knieleisten verwendet werden kénnen. Optional kann
man wahlen, ob die Knieleisten durchlaufen, also durch die Pfosten durchgesteckt werden, oder ob
sie an den Pfosten gestoflen werden. Die gangigen Konstellationan werden nun auch mit
Anschliissen versehen, so dass man hier viele Mausklicks spart.
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Folgende Module sind nun zur Version7.00 erhaltlich:
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Dachpfetten
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[Achtung! .. An diesem Anschluss wurden keine Anbauteile hinzugefagt! [ [ /)

Das Modul Hallenrahmen mit geschweif3ten
Vouten wurde in den Standardkatalog mit
aufgenommen. Die anderen neuen Module
sind optional und kénnen individuell erworben
werden.
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Neue Makros

Voutenprofil an Stiitzenflansch

Vouten aus halbierten Profilen

E Einstellungen

| Anzeige / Farben | Layer / Stifte CAD | Darstellung CAD | Stiicklis

Youten
@ aus halbiettem Profil
™) aus Blechen

1500.0 [mm] Voutenlange

Kopfplatte an Flachstahl

/

A

e
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Uber die komplette Profillange wird aus dem
aktuellen Profil ein geschweiflites Voutenprofil
erzeugt. An der Stlitze werden Steifen
angebracht.

Der Kopfplattenanschluss zum Riegel, der zum
First fuhrt, wird dann separat erstellt.

Alle Makros fiir Rahmenecken, die Vouten am
Stltzenflansch erzeugen, kdnnen als
Voreinstellung die Vouten aus einem halbierten
Profil erstellt werden. Als Profil wird das
Riegelprofil verwendet und die komplette Hohe
dabei ausgenutzt.

Die Einstellung wird im Dialog getéatigt, den
man unter Datei — Konfigurieren - Anschluss-
Optione aufrufen kann. Die Vorgabelange wird
ebenfalls in diesem Dialog festgelegt.

Flachstahlverbdinung, wie sie vor allem bei
Gelandern zum Einsatz kommt
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Geschweillte Flachstahlverbindung

Eine weitere Flachstahlverbdinung, wie sie vor
allem bei Gelandern zum Einsatz kommt

Rahmenecke mit Flansch als Zuglasche

P& Der Oberflansch des Riegels wird stehen
gelassen und mit Schrauben an der Kopfplatte,
die auf dem Stitzenkopf angeschweildt wird,
befestigt. Zudem wird die Kopfplatte am Riegel
am Stltzenflansch angeschraubt.

Rechteckrohr - Tragervorbeifiihrung

Verschiedene Vorbeifiihrungen von
Rechteckrohren an Stltzenprofilen, derzeit
aber nur mit der schmalen Flache
anschliel3bar.
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Bedienungsverbesserung

Tastaturkiirzel
Mit der ESC-Taste kdnnen jetzt Selektionen direkt aufgehoben werden

Die Entferne-Taste dient auch dem Ldschen von selektierten Objekten. Zuvor erfolgt eine
Sicherheitsabfrage, ob die ausgewahlten Objekte tatsachlich geléscht werden sollen.

Dateien einlesen

Drag n Drop wurde als neues Mittel zum Einlesen anderer Projekte implementiert. Aus dem
Explorer heraus kann man nun eine Projektdatei in das Fenster von Virtual Steel ziehen. Ob diese
in das aktuell in der Bearbeitung befindlichen Projekt eingefligt wird oder as Projekt 6ffnet, kann
uber die Optionen eingestellt werden.

B v s
Datei Bearbeiten Ansicht  Auswahl Module 7

i | & H B2 X D | &£ | ¥  Automatische Sicherung )

| Anzeige verbundener Profile e

Parallelénsicht  Perspektive ] 20 werlstat) |ste
| Lochbilder-Anschluss-Check

SchweiBnahtangaben in Stackliste

v Drag'n Drop - Projekt 6ffnen
Drag'n Drop - Projekt einflgen

Dialog Anschlussliste

e e Der Dialog Anschlussliste wird mit den neuen Werten akutalisiert,
o e wenn man sich von einem anderen Profil die Anschllisse

- als Haupttrager: 0

" s Arachussiter: 2 anzeigen lasst.

Uz_an_stzFlansch_steifen_schr
uz_sn_stzFlansch_zugFlansch

I Lochbild-Analyse

Anschluss entfernen
schiieBen

Dialog Messen

s s ] Durch einen Klick auf den Button Wiederholen kann man ein
weiteres Mal messen, wogegen der Button Abbrechen den
o wia Messen-Modus verlasst.
T detay= 3000 mm

deltaz = 0 mm
Abstand = 3000 mm

[iWiederhoien | Abbrechen
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System editieren

Man kann nun wahlweise die ausgewahlten Objekte rotieren oder
diese als Kopie mit einer Rotationswinkel einfligen.

| ® sysieEdiel Dabei entspricht der Wert 0 im Eingabefeld dem einfachen
~ Aiklion Rotieren und ein Wert gleich 1 oder grofRer der Anzahl der neu
Bt e [ dseh | | erstellten Kopien der aktuellen Auswahl.
" verschichen
% " lgschen
" dehren
o (% jotierer; |0 neu

Strakon-Schnittstelle

Zum CAD-System Strakon ist ab der Version 7.00 eine Schnittstelle fir 3D-Daten enthalten. Uber
diese konnen 3D-Korper aus Strakon in Virtual-Steel eingelesen werden und werden durch einen
speziellen Mechanismus auch wahrend Planungsphase synchronisiert. Die 3D-Kdrper werden in
Virtual-Steel im Projekt mit abgespeichert, so dass man Projekte auch ohne direkte
Datenanbindung austauschen kann, zum Beispiel per Email.

Jeder einzelne so eingelesene Korper kann in Virtual Steel angesteuert jedoch nicht verandert
werden.

Einrichten der Verbindung Strakon-VirtualSteel

Datei Bearbeiten Ansicht Auswshl Option Module ?

DA BEI[FIYAQRA = APAF BEFRE DB R AL

Parallel-tnsicht  Perspektive I 2D-Werkstattzeichnung| 2D-Ubersicht| 2D-Fundamentplan| Sti.jcklistel

Verbindung einrichten
aktualisieren

Abb. 1

In der Symbolleiste sind zwei Symbole zu finden, Uber die die Synchronisierung eingerichtet und
der Aktualisierungsprozess angestof3en wird. Das linke Symbol ist fir die Verbindung zustandig,
das rechte Symbol ist zu Beginn inaktiv und daher gegraut dargestellt. Es aktiviert sich, sobald
eine Anderung der 3D-Daten von Strakon vorliegt. Man kann dann auf dieses Symbol klicken, um
die Aktualisierung in Virtual-Steel durchzufihren. Das Symbol ist nach diesem Vorgang dann
wieder inaktiv, bis zur nachsten Anderung. Diese Anderungen erfolgen stets, wenn Strakon das
Projekt speichert. Umgekehrt gilt dies auch.Denn Virtual-Steel stellt fur Strakon die 3D-Daten des
Stahlbaus zur Verfligung, wenn die Verbindung eingerichtet ist und das Projekt gespeichert wird.

Wenn man mittels einem Klick auf das linke Symbol die Verbindung einrichtet, erscheint ein Datei-
Auswahldialog, in dem das Projekt von Strakon auszuwahlen ist. Dieser Dialog erscheint nicht,
wenn bereits eine Verbindung besteht. In dem Fall erscheint der Dialog, der eingeblendet wird,
wenn man das Strakon-Projekt ausgewahlt hat. Dieser Dialog tragt den Titel Strakon-Verbindung.
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Abb. 2 Ersteinrichtung — Symbol anklicken (links) — Strakon-Projekt wahlen — Verbdindungs-Dialog (rechts)

Im Dialog Strakon-Verbindung wird angezeigt, wo Virtual-Steel jetzt die Dateien ermittelt hat. Die
oberste Zeile enthalt den Namen und Ort der 3D-Modellreferenz-Datei, die zweite Zeile den Ort
und Namen der Material-Datei, die dritte Zeile den Pfad zu den Modellreferenzen. In der vierten
Zeile wird eine Status-Information angezeigt. Man kann in diesem Dialog sich durchaus fir andere
Dateien entscheiden. Dazu muss man nur auf den Button rechts mit den drei Punkten [ ... ]
klicken. Es erscheint dann jeweils ein Datei-Auswahldialog. Auf diese Weise kann man die
Verbindung ganz individuell einrichten.

=

k::\,CAD\DICAD‘I,straknn‘l,ebenen‘l,testen—ﬂd—lﬂ 15.smr

f‘::\,CAD‘!JZJICAD‘I,daten‘l,dimd\Examples‘l,material‘lmaterial.sys III
| C:\CAD\DICAD\strakon'ebenen

| Austauschdatei OK - Materialdatei OK

Schliefien new wahlen

Abb. 3

Der in Abb.3 aufgeflhrte Button [ neu wahlen ] wird nur dann
e 1p& eingeblendet, wenn bereits eine Projektverbindung besteht.

! Ealhtest Dann kann man mit diesem Button ein anderes Strakon-Projekt
auswahlen. Die Dateien der bestehenden Verbindung werden
angezeigt.

Abb. 4 rechts aktualisieren

Die Verbindung bleibt im Projekt gespeichert bis man sie andert. Wenn man das Projekt also
speichert und das Programm beendet, so bleibt sie doch erhalten. Zusatzlich werden die Objekte
aus Strakon lokal im Projekt mitgespeichert, damit beim nachsten Aufruf des Projekts die
Geometrie angezeigt werden kann, auch wenn die Datei seitens Strakon nicht zur Verfligung steht.

Derzeit kann immer nur ein Projekt mit Strakon verknupft werden.
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Zugriff auf Stahlbeton-Elemente in Virtual-Steel

auswahlen
ausblenden
transparent

loschen

Positionierung

Abb. 4 rechts aktualisieren

Eigenschaften
Punkte anzeigen

In Virtual-Steel kann man jedes Objekt, das aus dem
Strakon-Projekt stammt, mit der rechten Maustaste
zugreifen, es selektieren, transparent oder auch
abschalten und die Koordinaten als Punkte im Raum
sichtbar machen.Man kann es auch l6schen, jedoch wird
es dann bei der nachsten Aktualisierung wieder erzeugt,
sofern es nicht in Strakon entfernt wurde.

= RHIZE[=

X w[=[8[=

Hilfspunkte:

E Koordinaten————

[« [EFED wom)
[v FEE fom)

=] [F3500 " [om]

—ibstandseingabe

Zielpunkk

w0
vl )
0

ENE
R o e
v o ']

Purkt setzen

Hilfslinie setzen

— Streckenteilung

Anzahl ID

| anwenden

Um die Punkte zu verwenden, um zu diesen
relativ zu konstruieren, muss man in Virtual-
Steel das Hilfspunktmenu 6ffnen, dort den
Ausgangspunkt aktivieren und dann den
Zielpunkt dorthin setzen, wo man sie fir die
Stahlbaukonstruktion braucht.

Stahlbauobjekte in Strakon

Im Strakon-System muss ebenfalls die Modellreferenz ausgewahlt werden, die von Virtual-Steel
zur Verfugung gestellt wird. Dazu muss in Virtual Steel eine Verbindung eingerichtet und das
Projekt mindestens einmal abgespeichert worden sein. Der Name der Modelreferenz-Datei ist
dergleiche, der in Virtual-Steel ausgewahlt wurde, tragt aber noch ein .stb im Namen.

Heilkt die gwahlte 3D-Datei beispielsweise Neubau-1.smr, dann heil3t die Ausgabedatei Neubau-
1.stb.smr. Sie wird bei jedem Speichervorgang von Virtual-Steel aktualisiert und erscheint in der
jeweils aktuellen Form dann in Strakon, wenn die Modellreferenzen upgedatet werden. Diese muss
dann im Strakon-System gewahlt werden, um dort die Stahlbaudaten anzuzeigen.



Virtual Steel Updates Seite 26 Juli 2017

Der Koordinatenursprung und das Gebauderaster missen zu Beginn einmal exakt deckungsgleich
in beiden Systemen festgelegt werden. Dann kann man im jeweils anderen System auf die
Koordinaten zugreifen.

Ubersichten

Far die Erstellung von Ubersichten ist es derzeit vorgesehen, dass Strakon eingesetzt wird, weil in
den Ubersichten von Virtual Steel nur die Stahlelemente angezeigt werden und Strakon
ausgezeichnete Mdglichkeiten der Schnittdarstellungen mit sich bringt.
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Upgrade / Erweiterungen der V6.00

Allgemeines

Im Vergleich zur Version 5.00 wurden viele kleine Details Uberarbeitet und verbessert. Zum
Beispiel ist die 3D-Darstellung jetzt mit besseren Oberflachenfarben ausgestattet, so dass man
nicht unbedingt die Kantenbetonung einschalten muss. Diverse Anschluss-Makros wurden
Uberarbeitet und einige neue Makros sind hinzu gekommen. An erster Stelle steht bei den
Erweiterungen immer, dass das Programm einfach und handlich bleibt. Deswegen fallen die vielen
kleinen neuen Features auch nicht so schnell auf. Im Folgenden daher ein Uberblick (iber die
wichtigtsten Anderungen.

Einstellungen

Kopfplattendetails

Kopfplatten, die im Schnitt dargestellt werden, kdnnen in wahlweise in der Ansicht von aussen
(amerikanisch) oder Ansicht von innen (europaisch) dargestellt werden.

Voutenerzeugung

Wenn Vouten erzeugt werden, sei es durch einen Anschluss oder manuell, dann kann im
Einstellungsdialog festgelegt werden, ob die Voute aus einem schrag geteilten |-Profil oder aus
zusammen geschweildten Blechen bestehen soll. Die so mit erzeugte Voute kann spater ohne
weiteres in die andere Variante Uberfuhrt werden.

3D Fundamentfarbe

Bei weillem Hintergrund sind Fundamente, die ebenfalls standardmafiig weil® dargstellt werden, im
3D-Modell schlecht zu erkennen. Uber die Einstellung der Fundamentfarbe kann man sie dann
besser sichtbar gestalten.

Parameter fiir die BemaRung

Fir die BemaBung in der Ubersicht kann man im Einstellungsdialog die Abstande und das
Aussehen der Bemalung einstellen.

= Einstellungen IE|
Anzeige / Farbe / Stfte CAD | Darstellung CAD | Stickiste | Obersicht {Makre Optioncr |
2ee / Faben | Layer / Site CAD | Derstelng CAD | Sticklse | Oberscht [Miakis Optionen ] —_ s =
e — | {Anzeige /Farben | Layer / Sifte CAD | Darstellung CAD | Susekiste | Ubersiht | Maicro-Optionen |
© aus habiertem Profi 3 Einstellungen =l T
lementiarben  Fenster
# aus Biechen Anzeige / Farben | Layer / Sifte CAD | Darstelung CAD | Stickiste: {IB&SFE ] Makro-Optionen = TFabe
e | | 2DGrsfkdenst
500.0 [mm] Voutenlange A | ficfenster l:|
nstelung Bemalng ————————————|
0.
Tragerachsen
GlobaFaktor 10
= Bleche/Winkel £
Przeige / Faben | Layer / Sifte CAD. {DSRIBIING CAT | Sticklite | Dbenich |- e "
Innenabstand 500.0 e l:l
Uperstand 2000 [~ Estelung Schrft
Schragstich 1000 Schiftart [l -
Tergite 2000 Schrfigrélie Gesamimate | 35
Abstand Matlirie 20000 Schritgrole Detaimalis [ £ Maketten —
Schriiarite Addtionsimae [ 18 Beton —
‘Schfigrélie Postianen Abtl 20
Gebaudeachsen —
Stiickliste(W52) —
in Obersicht
Fifen —
" ausgeschatet
¢ symbolische Darstelung
' Voldarstelung Ok Abbrechen
€ lange Postionsbezeichnung (Profiiansicht) & amerianisch (von aussen)
& nur Postionsnummer {Profilansicht) © europisch fvon innen}

Ok Apbrechen
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SchriftgroBe von Positionstexten

Die Schriftgrofe der Positionstexte in der Werkstattzeichnung kénnen nun festgelegt werden, so
dass bei Zeichnungen mit vielen Anbauteilen die Zahl der Schriftkollisionen abnimmt und das
ganze Bild entzerrt wird.

Neue Elemente

Vouten aus Profilen

Bei den Hallenbauern sind Vouten, die aus einem halbierten I-Profil bestehen, recht gebrauchlich.
Aus diesem Grund bietet Virtual Steel nun auch diese Variante an. Das zu schneidende Profilstlick
wird herausgezogen mitsamt der Sagelinie in der Werkstattzeichnung vermafdt dargestellt.

Vouten am Oberflansch

Vouten konnten bislang nur am Unterflansch angeordnet werden. Gerade bei Stiitzenkdpfen kann
es aber vorkommen, dass eine Voute an beiden Flanschseiten erforderlich wird. Dies ist mit der
V6.00 nun moglich. Vouten konnen in dieser Version manuell zum Profil hinzugefugt werden. Noch
existieren keine Anschluss-Makros fur diese Verbindungsform. Man erzeugt somit zuerst einen
Anschluss mit Kopfplatte und erganzt dann die zusatzliche Voute.
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Kopfcoupon

Ebenfalls aus dem Hallenbau stammen die Anschlisse, die an Rohr- oder Kastenprofilen ein
halbiertes Tragerprofil angeschweil’t haben, um im Steg mit einem Lochbild eine Verbindung an
ein Fahnenblech oder Windverbandsblech zu erzeugen.

Winkel als Anbauteil

Winkel gab es bislang nur als Kopfwinkel, die im Blihnen- und Anlagenbau anstatt einer Kopfplatte
zwei Winkel verwenden. Nun kann man an einer beliebigen Stelle am Steg oder auf dem Flansch
ein Winkelprofil anordnen, das dann noch mit Lochbildern in beiden Schenkeln versehen werden
kann. Solche Winkel werden gerne als Auflager an Stltzen fir horizontal liegend Profile
verwendet. Es ist auch maoglich, den Winkel an die Flanschkanten anzuschweil3en.

Spannschlosser
Bei Windverbanden fehlten bislang Spannschldsser. Diese sind jetzt in der Version 6.00 enthalten.
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Es existiert auch ein dazu passendes Verbindungsmakro.
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Nagelbilder

Im Hallenbau sind Holzpfetten recht verbreitet. Um diese mit Fahnenblechen und Nageln zu
verbinden, wurden in der V6.00 Nagelbilder eingeflihrt. Diese werden tber den Dialog der
Fahnenbleche erzeugt.

Flanschverstarkung

Stitzen erfordern aufgrund der konzentrierten Krafteinleitung der Schrauben manchmal eine
Verstarkung im Stitzenkopfbereich, die meist innenseitig angebracht wird. Diese Bleche werden
uber den Dialog der Flanschlochbilder erzeugt.

Schubprofil

Unterhalb von Ankerplatten kann ab Version 6.00 ein I-Profil zur Ableitung der Querkrafte
angebracht werden.
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Ubersichten

Gebauderaster

Das Gebéauderaster konnte bislang nicht in der Ubersicht mit dargestellt werden. Dies ist nun
mdglich. Sofern es im 3D-Modell angezeigt wird, wird es auch in der Ubersicht angezeigt.

BemaRBung

Ubersichten kénnen jetzt in einer einfachen Form bemaft werden und zwar Grundriss und die
beiden Hauptansichten. Die Bemallung wird auch im 3D-Modell dargestellt. Es werden jeweils die
Definitionsachsen der Profile bemalft sowie auch das Achsraster, sofern eins definiert ist.

Die Bemallung wird ein- oder ausgeschaltetn tber den rechten Seitendialog der 3D-
Darstellungsoptionen.Wenn eine Selektion vorliegt, werden nur die selektierten Objekte fur die
Generierung der MalRketten herangezogen.

Fundamentplan

Fundamentpléane sind nur speziell gestaltete Ubersichten. Sie waren zwar auch schon mit der
Version 5.00 mdglich, hatten aber den etwas unschénen Nebeneffekt, dass auch Lochbilder und
Steifen am oberen Stlitzenende mit dargestellt wurden. Jetzt kann man Fundamten selektieren
und diese im Fundamentplan mit den darauf befindlichen Stutzen ausgeben.

u BeispielHalle-flo.stb - Virtual Steel V6.00 Beta o [l 5
Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ? Develop

DFBEIZ|f¥Qa|m|#p PO F EFRoDaa|l|m

Parallekénsicht  Perspeklive |2D-Werkstattze\chnung| ZD-UberslchtI 2D-Fundamenlplan| Stuckhstel

Drarstellung

e

Spstemlinien
¥ Linien
¥ Richtung

a

ElEE

* komplette Stukbur
" sichtbare Strukhur

=

Objekte
™ Kantenbetonung

~| [~ Information

)
+

I” Profibezsichnungen
I Anbauteils
™ Lochbider

[~ Raster
¥ Eingaberaster
™ Systemlinien - Gebiude

[~ Mabketten
¥ Draufsicht
I Ansicht 1
" Ansicht 2

FRREL

I Achsen

Fangpunktgralie El

Ansichtsauswahl | ’_ ’_ 4




Virtual Steel Updates Seite 31 Juli 2017

1 Fundamentplan.sth - Virtual Steel V6.00 Beta In i | m] 4
Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Option Module ? Develop
D BET|fFVaaa =|fp@ssEFRoaa|l|a |
F'arallEI-AnslchlI F'Efspekllvel 2D-Werkslattze\chnung| 20-{bersicht 2D -Fundamentplan |5tuckl\ste| LII‘.} Perspektive 20
|
v 0 [~ Ansichtswinkel
| | o
; | 7 [alale
- - | [ e
o,
EHEAD20 . 2970 CHEFASD0 . 2070 — El]g
SRE oo R gt i
0 0 o 00 oo [ oo
| ; ol
! : [i 2| sehithapetsb
I ] '— Schriftgrofe l:l
| |
@ Malistab 1100+
| | —
w
S | | = 3D Darstellung
| | &+ Drahtmodel
5
i | © Flichenmodsll
werdeckte Kanten
! ! ?4 I gestrichelt
3 S==EA220 . 2970 O 2000 2070 J ¥ | Beschriftung
----- L £ e =
| |
! ! exportieren 30 DXF

BemaPung
Ike\ne E

Flelgrofe El

4000

/]

2D-Ubersicht - Ansichtsoptionen im Dialog rechts

Bedienung

Kopfplattendialog

Manchmal sind es nur Kleingkeiten, die das Leben ungeheuer erleichtern. So ein Beispiel ist die
Aufnahme der Uberstéande im Dialog der Kopfplatte. Man spricht hier eigentlich von redundanten
Informationen, das Uber den oberen Abstand zum Profiloberflansch und der Hohe der Kopfplatte
sich die Werte der Uberstande automatisch ergeben. Aber um an einem schragen Tragerende
oben und unten genau einen bestimmten Uberstand zu erzeugen, bedeutet schon einiges an
Rechenaufwand. Dies nimmt dieses neue Feature dem Anwender jetzt ab. Kopfplattenhéhe und
Abstand zur Profiloberkante werden automatisch neu berechnet.

Exportieren

Neben SDNF (Structural Detailing Neutral Format) und 3D-DXF kénnen nun auch STL-Datei enflr
andere 3D Systeme wie SolidWorks erzeugt werden.

3D-Maus Unterstitzung

Man gewohnt sich schnell an kleine Helfer wie die 3D-Eingabegerate. Virtual Steel unterstitzt ab
Version 6.00 die Spacepilot-3D-Mause von 3D-Connexion. Man hat sechs Freiheitsgrade und kann
gleichzeitig sich drehen und gelenkt vorwarts und abwarts bewegen. Die dafur vorgesehenen
Mausaktionen erfordern zwischendurch ein Absetzen und das Betatigen einer anderen Taste. Die
3D-Mause dienen aber nur dazu, sich im Raum mdglichst frei und schnell zu bewegen. Zum
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Zeigen auf ein Objekt bedarf es weiterhin der guten alten Tastenmaus, da diese den Mauszeiger
ansteuert.
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